2. ALGOLOGIE PRO AUTORY DETEKTIVEK

Vymysli 5 zplsobU, jak spachat vrazdu s pomoci ras.
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3. EVOLUCE

Predstavte si, Ze jste na néjakém odlehlém ostrove nalezli zvlastni, zatim
nepopsané organismy. Na tomto ostrove nikdy nerostly stromy jak je
zname, ale jejich niku obsadily chaluhy a rozsivky. Nakreslete, jak by asi
mohla vypadat takova stromovita chaluha a rozsivka a vymyslete pro né
néjaka pékna veédecka jména.
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5. SLAVNI KOLEGOVE

Kontakty a znamosti jsou zasadni nejen pro védeckou kariéru! Ukazte, jak
dobre znate své kolegy a kamarady z jinych pracovist! Nakreslete jednoho
Ceského (mimoprazského) a jednoho zahraniéniho algologa/algolozku tak,
abychom je my (Martina, Pavel, Honza, Janice) né&jak kolektivné poznali.
Kreslit mzete cokoliv — osoby, fasy, nebo jakékoliv véci, které Ize s timto
Clovékem spojovat, ale nepiste do obrazku 74dna pismena nebo &islice!




