RADCE, DRUZINA A PROGRAM DRUZINOVYCH SCHUZEK

KDO JE RADCE?

Radce by mél byt prikladem pro svou druzinu (a to nejen na schizce, ale i ve svém
kazdodennim zivoté), je vzdy odhodlany pomaoci, ochotny, piny napadd, iniciativni, zdatny,
disledny, spolehlivy a tolerantni.

Nezapominejte na nestrannost — nikdy nikoho v druziné nepfehlizejte, ke vS§em se chovejte
stejné (i kdyz je vam nékdo vice sympaticky a nékdo méne¢)

Radce druzinu vede, mél by mit svou autoritu, ale zaroven byt jednim z ¢lena.

Malé zamyS$leni
Zamysli se nad tim, jaky bys chtél byt radce. Jaké ma$ pfednosti, kterych bys rad ve své
Cinnosti vyuzil? Jaké mas nedostatky, na kterych bys potfeboval zapracovat?

DRUZINA

- sehrana parta kluk(i nebo dévcat

- hlavni zasada pf¥i vedeni druziny neni ,jdéte“ ale ,,pojd'me” (tzn. Ze radce jde do
véci s nadSenim jako prvni, ukazuje na svém pfikladu co je dobré nasledovat, ale i co
se mu nepoved|o)

- heslo v druzing - vSichni za jednoho, jeden za vS§echny!

- motivujte €leny v druziné — vy musite byt nadSeni, nadSeni je nakazlivé, budte
pozitivni, zkuste se na véci divat z té lepS&i stranky

- vdruziné funguje nejen radce, ale také jeho zastupce podradce, ktery je jeho pravou
rukou a pomaha mu

- pravidelné schuzky jsou zakladem, nezapominejte na druzinové vypravy, které
stmelu;ji kolektiv, zkuste nékdy uspofadat i mimo skautské akce (kino, divadlo,
koncert, festival, sport)

- kazdy €len druziny by mél mit svou funkci v druziné — napf. nasténkar, kronikar,
kvétinkar, kuchar, zdravotnik, fotograf, archivar, pokladnik...Kazdy ma svou
povinnost, citi se za néco zodpovédnym, to buduje pocit sounalezitosti se skupinou

- nezapominejte na druzinové ritualy, tradice a predméty! Kazda druzina by méla
mit své tradice, sva tajemstvi, néco, co je odliSuje od ostatnich (pokfik, vlajka, symbol,
kronika, klubovna nebo alespori vlastni koutek, fotoalbum...)

Malé zamyS$leni
Zkuste vymyslet néjakou zajimavou tradici, kterou budete pouZivat v druziné, néco, co bude
specialni jen pro vas.

PROGRAM DRUZINOVYCH SCHUZEK

Je tfeba, aby schizky mély svou strukturu a dynamiku.
Nezapominejte vzdy prokladat teorii praxi a hrou, déti jsou schopny soustredit se jen
omezenou dobu.

Struktura idealni schizky:
1) Zahajovaci ritual (pokfik, pisen, pozdrav...)
2) Organizacni zalezitosti (feSeni toho, co se bude dit v blizké budoucnosti, planovani)
) Hra (nejlépe pohybova, abyste ¢leny rozproudili)
) Hlavni téma (vSichni jsou v této fazi Cerstvi, schopni pfijimat nové informace)
) Hra
) Druhé téma (mUzete zvolit opakovani z minula)
) Hra
) Planovani — co pfisté
) Ritual na zavér
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Program schiizek se sklada z ¢asti zabavnéjSich, veselych, ale i vaznéjSich, na kazdé

schiizce je dobré

e néco noveho se naudit (mapa, uzly, pfiroda ap.)

e zopakovat véci z pfedchozich schuzek

e vazneéjsi program - rozhovory, debaty nad urcitymi tématy - sk. idealy, zakon. slib,
vlastnosti, dobré skutky, nas zivot ...

e zahrat si hry - ale nepfehanét, v nejlepSim prestat, schiizka by neméla byt ze samych her!

Napady, co vSe muzete zapojit do schiizek:

- skautska praxe i teorie

- tabornicka a zalesacka praxe
- rukodélné prace, vyroba

- malovani, vytvarné Cinnosti

- sport

- zpév

- vypravéni, debaty

- Cetba

- poslech hudby s komentafem
- hry

- planovani vyprav, dal8ich akci

Malé zamyS$leni:

Jaké mas ty napady na dalsi ¢innost? Co je tva oblibena oblast, s ¢im bude$ potfebovat
pomoci? Nezapominej také konzultovat se ¢leny, co by radi délali a vymyslet program tak,
aby je bavil.

Program si planujte a pfipravujte dopfedu. K tomu vam slouzi radcovsky zapisnik, ktery by
mé&l byt nezbytnosti kazdého z vas.
Co v8e ma radcovsky zapisnik obsahovat se dozvite pfimo pod odkazem radcovsky zapisnik.
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